REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ pt. ,Wodzi-MY po Wodzistawiu”
§ 1. Organizator

1. Organizatorem Gry Miejskiej pt. ,Wodzi-MY po Wodzistawiu” jest Wodzistawski Uniwersytet
Trzeciego Wieku wspierany przez Wodzistawskie Centrum Kultury. Projekt ,Gra Miejska , Wodzi-MY
po Wodzistawiu” realizowany jest w ramach konkursu , Inicjatywy lokalne z WCK”, finansowanego ze
Srodkow Wodzistawskiego Centrum Kultury.

2. Przez organizacje Gry rozumie sie wytyczenie i przygotowanie Punktéw Kontrolnych na terenie
dzielnicy Stare Miasto oraz wszystkie inne czynno$ci zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra Miejska pt. ,Wodzi-MY po Wodzistawiu” odbedzie sie w poniedziatek, 11 listopada 2019 roku
w Wodzistawiu Slgskim w godzinach 12:30 - 15:30 (po oficjalnych obchodach Dnia Niepodlegtosci)

2. Celem projektu jest zachecenie mieszkaricow Wodzistawia Slgskiego do poznawania, odkrywania
swojego miasta i jego tajemnic. Chcemy wspiera¢ mieszkainicow w poszukiwaniu Wodzistawia
Slaskiego nowoczesnego, rosnacego i piekniejgcego na naszych oczach oraz odnajdywaniu $ladéw
tego niewidocznego, ukrytego, przystonietego falami kolejnych zmian i funkcjonujgcego juz tylko na
poziomie jezyka (np. faznie, koncentraty itp.).

3. Cel ten chcemy osiggngaé poprzez przygotowanie 1,5- 2 godzinnej trasy spacerowej po wybranych
punktach miasta i poprzez wzbogacenie tej trasy w elementy gry terenowej.

4. Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi Punktami Kontrolnymi
trasy spacerowej oraz wykonywanie nastepujgcych po sobie zadan. Kazde wykonane zadanie konczy
sie rozwigzaniem hasta.

5. Udziat w Grze jest bezpfatny.

6. Po trasie Gry zespoly poruszajg sie pieszo. Nie mozna korzysta¢ z rowerdw, samochoddw,
skuteréw i innych pojazddw silnikowych.

7. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisdw ruchu drogowego. Zespot,
ktorego choé jeden z cztonkdw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie automatycznie
wykluczony z dalszej rozgrywki.

8. Gra toczy sie w ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o zachowanie szczegdlnej
ostroznosci. Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za bezpieczenistwo uczestnikéw gry.

9. Odpowiedzialno$¢ za niepetnoletnich uczestnikdw gry ponoszg rodzice/opiekunowie prawni.

10. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespét niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair
play badz utrudniania Gry innym uczestnikom Organizator ma prawo do wykluczenia go w dowolnym
momencie z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

11. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikbw Gry mogace naruszyc
porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sdéb trzecich.



13. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra mogg by¢
naruszone w czasie Gry.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgtoszenia
1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie oraz rejestracja Zespotu liczacego od 3 do 5 0sdb.

2. Zgtoszenia dokonaé¢ mozna osobiscie w biurze Wodzistawskiego Uniwersytetu Trzeciego Wieku
ul. 26 Marca 66 w Wodzistawiu Slgskim lub telefonicznie pod nr 605 737 605.

3. W dniu Gry (11.11.2019 r.) do godz.11:50 nalezy potwierdzi¢ udziat w Grze w punkcie startowym
znajdujacym sie w Wodzistawskim Centrum Kultury na holu.

4. W dniu Gry o godz. 12:00 odbedzie sie odprawa uczestnikdw (tj. wyjasnienie zasad gry, sposobu
oceniania, itp.)

5. W kazdym Zespole musi byé przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Osoby niepetnoletnie mogg
braé udziat w Grze tylko pod opieka osdb dorostych. Jesli opiekunem osdb niepetnoletnich nie jest ich
rodzic lub prawny opiekun musza one posiada¢ pisemng zgode rodzicéw/prawnych opiekunéw na
udziat w Grze. Odpowiednig zgode nalezy dostarczy¢ wraz ze zgtoszeniem lub w dniu Gry.

6. Poprzez rejestracje uczestnik wyraza zgode na:

-wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;
-przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikdbw w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz. U.
Nr 133 poz. 883); opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali
spotecznosciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym
przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.
7. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Zespotéw nie moga sie rozdzielaé. Liczba cztonkéw
Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci Zespot
bedzie mdgt przystgpi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego cztonkowie
znajda sie w Punkcie Kontrolnym.

§ 4. Zwyciezcy Gry

1. Zwyciezcg Gry zostaje kazdy uczestnik Gry, ktéry przejdzie trase wykonujgc zadania w
poszczegdlnych Punktach Kontrolnych i w efekcie otrzyma hasto koncowe, a takie zmiesci sie w
regulaminowym czasie.

2. Kazdy uczestnik otrzyma gadzety zwigzane z wydarzeniem : pamigtkowg mapke trasy Gry Miejskiej
» Wodzi-MY po Wodzistawiu” i okazjonalng przypinke.

§ 5. Postanowienia koncowe
1. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Organizatora www.wutw.pl
2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z wazinych
przyczyn.
4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.



